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ВСТУП 
 

Мета вступного випробування (фахового іспиту) – виявлення рівня знань 

та вмінь осіб, які необхідні для опанування освітньо-професійної програми 

підготовки «Режисура ігрового кіно» за другим (магістерським) рівнем вищої 

освіти» із спеціальності 021 «Аудіовізуальне мистецтво та виробництво» галузі 

знань 02 «Культура і мистецтво». 

Для забезпечення ефективності реалізації здобуття загальних, 

спеціальних компетентностей, що визначені Стандартом вищої освіти для 

другого (магістерського рівня) вищої освіти, галузі знань 02 «Культура та 

мистецтво», спеціальності 021 «Аудіовізуальне мистецтво та виробництво» до 

вступників ставляться вимоги щодо їх професійних здібностей та 

підготовленості у вигляді системи знань, умінь і навичок. 

Під час фахового іспиту до магістратури Київського національного 

університету театру, кіно і телебачення імені І.К Карпенка - Карого, вступник 

повинен продемонструвати високий рівень теоретичних знань з фахових питань, 

орієнтування в основній проблематиці галузі, володіти відповідною 

термінологією та інструментарієм. Виказати навички професійної та наукової 

роботи за обраною спеціальністю 021 «Аудіовізуальне мистецтво та 

виробництво», освітньо-професійною програмою «Режисура ігрового кіно». 

Завдання вступного іспиту: оцінка глибини теоретичної та практичної 

фахової підготовки вступника, визначення його здатності до застосування 

набутих знань, умінь і навичок: 

– виконувати професійні функції режисера ігрового кіно;  

– створювати фільми (спираючись на отримані знання та творчі 

пошуки, аудіовізуальну продукцію); 

– у творчій діяльності керуватися надбаннями майстрів українського та 

світового кіномистецтва; 

– виховувати естетичний смак (формувати та розвивати світогляд, 

виробляти художньо-естетичний стиль); 

– використовувати попередньо набуті знання в практичній діяльності; 

– планувати та організовувати власну професійну діяльність (складати 

плани власної професійної діяльності); 

– прогнозувати та передбачати вірогідні наслідки власної професійної 

діяльності (у найближчому та віддаленому майбутньому).  

 

ПОРЯДОК ПРОВЕДЕННЯ ФАХОВОГО ІСПИТУ  

Програма фахового іспиту охоплює коло питань, які в сукупності 

характеризують вимогу до знань та вмінь особи, яка бажає навчатись у 

Київському національному університеті театру, кіно і телебачення ім. І.К. 

Карпенка-Карого з метою одержання освітнього ступеня «Магістр» за освітньо-

професійною програмою «Режисура ігрового кіно». Фаховий іспит може 

проводитись в очному та дистанційному форматі відповідно до Правил прийому 

до Київського національного університету театру, кіно і телебачення імені І. К. 

Карпенка-Карого в 2024 році. 

Програма іспиту передбачає знання фахових дисциплін ступеня «Бакалавр» 

за освітньо-професійною програмою «Режисура ігрового кіно». Теоретичний 
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характер іспиту передбачає виявлення знань з історії та теорії режисури ігрового 

кіно, як усну розгорнуту відповідь та співбесіду з переліку питань. Вступний має 

дати відповідь на три запитання, теоретичні положення, підкріпити певними 

прикладами.  

Кожен вступник має завчасно (принаймні, за два тижні до фахового 

іспиту) надати до приймальної комісії аудіовізуальну роботу, що відповідає 

рівню вимог – бакалаврської (короткометражний сюжетний фільм 

(ігровий/неігровий/анімаційний, хронометраж -  5-20 хвилин).  

ОРІЄНТОВНИЙ ПЕРЕЛІК ПИТАНЬ ДО ФАХОВОГО ІСПИТУ 

1. Предмет «кінорежисура» та професія кінорежисер.  

2. Що таке кінозображення? Природа сприйняття кінозображення людиною.  

3. Специфіка художнього образу в кіно. 

4. Проблеми умовності в кіно. 

5. Час і простір у кіно.  

6. Зображальні засоби кінорежисури. 

7. Образ, знак, символ в структурі виражальних засобів режисера. 

8. Літературний та режисерський сценарій – спільне та відмінне. 

9. Основні компоненти драматургії фільму, система їх взаємозв’язку. 

10. Режисерський сценарій як матеріально-фінансовий документ. 

11. Режисерський сценарій фільму: мета та методологія розробки. 

12. Взаємовідносини кіно і літератури. Слово в кіно. 

13. Драматургічний конфлікт. 

14.  Структура побудови кіносценарію . 

15. Міф, фольклор, художня література як сценарне джерело анімаційних 

фільмів. 

16. Дія у фільмі як спосіб художньої організації екранного простору і часу. 

17. Сцена та епізод як драматургічні складники фільму. 

18. Пластичний образ у кіно. 

19. Стандартні вимоги до оформлення літературного та режисерського сценарію. 

20. Діалог та монолог у сценарії та фільмі  

21. Герой – його характер та засоби розкриття. 

22. Герой, персонаж, типаж. Типи персонажів. 

23. Характер у кіно. 

24. Пластичний образ у кіно. 

25. Режисерська розробка кіносценарію. 

26. Акторська імпровізація. Її місце у створенні художнього образу. 

27. Спеціфіка роботи актора в екранному творі. 

28. Художник в кіно. 

29. Операторське втілення режисерського бачення. 

30. Поняття про “Золотий перетин” з точки зору сприйняття людиною статичних 

(архітектура, живопис, фотографія) та рухомих зображень.  

31. Монтажний кадр, як основний елемент монтажного процесу. Інші структурні 

монтажні елементи. 

32. Роль деталі у фільмі. 

33. Композиція кадру. Основні види композиційних вирішень у живописі та 

кіно. 
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34. Композиція кадру. Побільшений («крупний»), середній, загальний план. 

Макро, мікро. Панорама, ракурс.  

35. Постановочний проект фільму. 

36. Особливості кадрування та композиційного вирішення кадру. 

37. Поняття монтажної зйомки та її особливості. 

38. Композиція фільму, її основні компоненти. 

39.  Рух і простір в кіномізансцені. Роль крупного плану. Глибинна мізансцена. 

40. Поняття темпоритму в монтажній побудові епізоду (фільму). 

41. Типові засоби вирішення монтажної зйомки діалогу двох персонажів. 

42. Монтажна зйомка. Основні елементи та засоби монтажної зйомки. 

43. Елементи монтажного процесу та їх взаємодія. 

44. Що таке лінійний і нелінійний монтаж? 

45. Мізансцена і засоби просторової виразності в кіно. 

46. Чорновий та чистовий монтаж. Зведення (перезапис). Основні 

характеристики процесів. 

47. Інтеграція комп’ютерних та кінематографічних технологій.  

48. Основні етапи та процеси цифрового монтажу. 

49. Основні монтажні засоби керування простором та часом. 

50. Візуальні ефекти, спецефекти у кінематографі. Комп’ютерна графіка. 

Особливості її застосування в кіно. 

51. Українське кіно. Історія та сучасність. 

52. Видатні українські кінорежисери ХХ століття. 

53. Види та жанри в кіно. 

54. Неігрове кіно як «дзеркало часу» та матриця формування суспільної 

свідомості. 

55. Українське анімаційне кіно: тематика, режисери, техніка виконання. 

56. Режисер документаліст – продюсер власних кінопроектів. Основні засади 

просування малобюджетних фільмів. 

57. Телевізійні формати, що стали органічним продовженням прийомів та 

естетики неігрового кіно. 

58. Соціальна кінореклама – її функції та дієвість у вирішенні суспільних 

проблем.  

59. Особливості та види монтажу звуку. 

60. Співпраця режисера, звукорежисера, композитора – загальна звукова та 

музична експлікація фільму. 

61. Поняття про звуко-зоровий образ та контрапункт режисера. 

62. Звукове вирішення фільму. Звукова партитура. Музичне та шумове 

оформлення фільму. Звукомонтаж.  

63. Музика в кіно. 

64. Музика у фільмі та звукове рішення режисерської концепції. 

65. Процес створення фонограм фільму у кіновиробництві. 

66. Музика всередині кадру та за кадром. Музичний контрапункт. 

67. Етапи кіновиробництва.  

68. Тонування, дубляж. Зведення (перезапис). 

69. Склад кіногрупи на кожному з етапів виробництва.  

70. Підготовчий період: мета та засоби реалізації. 

71. Знімальний період кіновиробництва: мета та організація процесу. 
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72. Пост-продакшн: аналіз та обробка матеріалів зйомок. Основні процеси. 

73. Роль та місце пост-продакшн у сучасному кіновиробництві. Основні процеси 

етапу цифрового пост-продакшн. 

74. Світові кінофестивалі (категорії, класифікація, функціональність). 

75. Авторські і суміжні права. Юридичні норми договірних взаємовідносин у 

виробництві та розповсюдженні фільмів. 

 



КРИТЕРІЇ ОЦІНЮВАННЯ 

100-бальна шкала (від 100 до 200 балів) 

Незадовільно  Задовільно Добре Відмінно 

100-124 балів  125-149 балів  150-179 балів 180-200 балів 
Відсутність знань нормативного 

матеріалу, недостатній рівень 

самостійного та критичного 

мислення. Вступник не має 

теоретичної підготовки, 

відсутні знання базових понять 

з історії та теорії режисури 

ігрового кіно. Не професійний 

рівень екранних та сценічних 

режисерських робіт. Нечіткість 

у висловлюваннях власних 

думок. Допущення ряд суттєвих 

помилок у відповідях на 

питання. Непереконлива 

мотивація вибору професії. 

 

Недостатній рівень самостійного 

та критичного мислення, 

невміння вільно, логічно, 

послідовно викладати матеріал, 

узагальнювати та інтерпретувати 

відповідь. Вступник має 

задовільну теоретичну 

підготовку (посередній рівень 

знань з історії та теорії режисури 

ігрового кіно). Неточне 

розуміння професійної 

термінології, базове вміння 

користуватися професійними 

навичками. Посередній 

професійний рівень екранних та 

сценічних режисерських робіт. 

Посередній рівень самостійного 

та критичного мислення, 

допущення неточностей, 

невпевненість у відповідях. 

Непереконлива мотивація вибору 

професії. 

Достатній рівень творчого, 

самостійного та критичного 

мислення, переконливістю, 

знаннями нормативного 

матеріалу, вмінням вільно, 

логічно та послідовно викладати 

матеріал, здатністю 

узагальнювати та інтерпретувати 

відповідь. Вступник має досить 

розвинуту професійну 

підготовку, добре володіє 

теоретичним матеріалом з історії 

та теорії режисури ігрового кіно. 

Достатньо професійний рівень 

екранних творів, проте 

спостерігається відсутність 

яскравих творчих знахідок.  

Переконлива мотивація вибору 

професії.  

Вступник демонструє високий 

рівень творчого, оригінального та 

критичного мислення, глибину 

знань нормативного матеріалу, 

вміння вільно, логічно та 

послідовно викладати матеріал, 

здатність узагальнювати і 

інтерпретувати відповідь. Вступник 

має розвинену професійну 

підготовку, високий фаховий рівень 

засвідчує володіння знаннями 

теоретичного матеріалу з історії та 

теорії режисури ігрового кіно. 

Вступник має у творчому доробку 

власні екранні твори, які 

відрізняються оригінальністю,  

брали участь у студентських та 

інших кінофестивалях. Чіткі 

відповіді на питання,  

оригінальність та винахідливість 

власних думок. Переконлива 

мотивація вибору професії. 
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